Erotuomari

Saantomuutokset 2021

Kalle Kivimaan esityksen pohjalta
Veikko Lamminsalo
2021-02-13 & 2021-03-14
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Erotuomari

Ei muutoksia kaudelle 2021!
Syyt:

« Sarjoja el pelattu taysimaaraisina 2020
« Osa sarjoista oli tauolla kokonaan

... joten muutoksia ei paasty ajamaan sisaan kaikissa maissa

« Tanaan kerrataan kauden 2020 muutokset ja katsotaan parit muutakin
juttua



Pylonien paikka

* Jos mikaan pylonin osa ei selvasti kosketa merkin oikeaa paikkaa,
kyseessa ei ole enaa saantdjen mukainen pylon

* Pylonin ollessa vaarassa paikassa ja osinkin pelialueen ulkopuolella,
siihen osuva pelaaja tai vapaa pallo on pelialueen ulkopuolella

* Pylonin ollessa kokonaan pelikentélla, kohdellaan pylonia kuin se olisi
osa pelikentan pintaa

* Mikali pylon ei pysy pystyssa maalinjalla, se tulee asettaa pitkittain
maahan maalilinjan suuntaisesti

* Takarajan merkit vastaavasti sivurajan suuntaisesti
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Laiton varustus tal puuttuva varustus

» Ottelu- tai yrityskelloa ei tule pysayttaa kehoittaakseen pelaajaa
siirtymaan vaihtoon. Paatuomari antaa asiasta kuulutuksen omalta
paikaltaan mikali mahdollista.

Puutteellinen/vaara varustus voi johtaa pelin viivytykseen.
Naihin kannattaa puuttua hyvissa ajoin, mutta...

... vastuu varusteista ja aikalisien kaytosta on annettu joukkueelle.




Estaminen nakokentan ulkopuolelta

 Eli tuttavallisemmin blind-side block. (e | -

 Pitaa tapahtua "avoimella pelikentalla”. _ =

G mi m si S g . S § . * Ojennetut kadet
» Kdytannossa ainoastaan hyokkayksen viisi sisempaa linjamiesta e Screen block

normaaleilla paikoilla ja “valittomasti” ndaiden takana tai edessa
(blokkaamaan jaavat RB:t) voi laillisesti estda nakokentan

ulkopuolelta.

» Kontaktin pitaa olla voimallinen. <

* Ei koske pallonkantajaa eika eteenpainheiton vastaanottajaa. M

* Voi olla myos tahtaamista edelleen!

Puntit
Aloituspotkut Rikki menevat pelit — kaikilla on mahdollisuus olla avoimella kentalla
wat Kaikilla on mahdollisuus myds hakeutua avoimelle kentille. =

”Pitkat” pelit

== ,
Crack (kiertopeli) Avaimina vastakkaissuuntaiset “vektorit”. ~S5AJ1
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Pallon hallinta, eteenpainheitto

* Pallo on hallussa vain mikali sita kontrolloidaan kasilla tai kasivarsilla.

Jalat eivat enaa kelpaa. N , :
P Koskee kaikkia vapaita palloja

* Mikali pelaaja alkaa selvasti tuoda palloa takaisin vartaloaan vasten, ei
voi olla eteenpainheitto.
"Tuck-rule”
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Tackle box, jatkoaika

* Tackle box on jatkossa keskimmaisesta linjapelaajasta.  Ei snapperista
Erit. erikoismuodostelmissa

* Jatkoajalla viidennesta hyokkaysvuoroparista eteenpain yritetaan
vuorotellen ylimaaraista kahden pisteen yritysta.

* Jatkoajalla toisen ja neljannen hyokkaysvuoroparin jalkeen kahden
minuutin tauko, jos ei media-aikalisia.

Vuoropari — 1&10 @B-25, TD + XP 1 tai 2 pistetta (FG mahdollinen)
Vuoropari — 1&10 @B-25, TD + XP 1 tai 2 pistetta (FG mahdollinen)
Vuoropari — 1&10 @B-25, TD + XP 2 pistetta (FG mahdollinen)
Vuoropari — 1&10 @B-25, TD + XP 2 pistetta (FG mahdollinen)
Vuoropari — pelkka XP: 1&G @B-3 2 pistetta

Jne...
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Juokseva aika, aikalisat

 Juokseva aika kdynnistyy valittomasti sen pistesuorituksen Heti, kun piste-ero tayttyy (>34 p.)
Myds paluu normaaliin heti (<35 p.)

tapahduttua, molsta se saannoq mu!fa?n .I.<aynmsty|5|, ei enda . e Vaahteraliigoja, eiki M1D
seuraavasta aloituspotkusta tai —syotosta. 3-3-2-g-1

* Joukkueen aikalisan pituus on 60 sekuntia plus viisi sekuntia
paatuomarin ilmoitukseen plus 25 sekuntia yrityskellon aikaa.

Selvennys kokonaisaikaan 1’30”
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Ennenaikainen vihellys, sivurajan ylitys

* Jos vapaa pallo menee valittomasti sivurajan ulkopuolelle,
eteenpadinheitto epaonnistuu, tai potku menee B:n maalialueelle
ilman, etta B on koskenut palloon, ennenaikainen vihellys voidaan
jattaa huomoitta.

 Sivurajan ylittava juokseva pallonkantaja tulkitaan ilmassa olevaksi
pallonkantajaksi.

Merkityksellinen saanto lahella maalipylonia
"Runner vs. diver”

Pallo/peli kuolee
saannon mukaan
joka tapauksessa

-

-
o
=
-

SSAJL

Erotuomari




Saantojenvastainen wedge, vapaapotku

Huom. Pitaa olla sama kohde. Jos breikkaa
heti eri suuntiin 2 ok
* Wedgevirhetta ei tapahdu mikali potku menee ulos sivurajasta tai peli

paattyy vapaan kiinnioton tai touchbackin takia.

» Saantojenvastaiseen wedgeen riittaa kaksi pelaajaa.

Pallo/peli kuolee
saannon mukaan
joka tapauksessa

* Vapaapotkun vapaa kiinniotto B-20 jaardin sisapuolella katsotaan
tapahtuvaksi B-20.lla.

Koskee siis aloituspotkuja. 2020 kaudella tapahtui kerran - pari.
Esim. fair catch B-kympilla = aloitus B-20:Ita
PSKE vaikutus (potkun paattymispaikka)
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Neljannen yrityksen rahmays, laiton pelaaja
alakentalla

* Uusi HT: neljas yritys, rahmays, B:n pelaaja lyo pallon omalle
maalialueelleen, A ottaa haltuun -> pallo palautetaan

rahmayspisteeseen. > Jomman kumman 1. yritys.
Tulkinta yhdenmukaistaa saantoa, kun B ei tee virhetta.

* Ei virhetta laittomasta pelaajasta alakentalla, mikali heitto heitetaan
saantojenmukaisessa epaonnistumistarkoituksessa ja pallo osuu
maahan sivurajan lahella tai sen ulkopuolella.

1. Boksin ulkopuolella
2. Ylittaa aloituslinjan tai sen jatkeen
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Vyotaron alle estaminen, hyppaaminen,
polvituki

e Saantojenmukaisen estamisen vyotaron alapuolelle tulee tapahtua
estettavan pelaajan etupuolelta.

* Hyppaamisvirheen tapahtumiseen riittaa, etta A aikoo potkaista

palloa, vaikka potkua ei tapahtuisikaan.
Aiemmin piti tulla potku, nyt riittaa potkumuodostelma

* Polvituen tulee olla kokonaan vaatteiden peittama (housut/sukat).

Seuraavaksi pikaohjeet

* Runner/diver 10 vaille 2 -viisarit (120 astetta edest)
* Ukonilma

Juokseva aika
Jatkoaika

Erotuomari
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>SAJL Juoksija vs. syoksyja — pikaohje

Hallussa olevan pallon tulee rikkoa taso maaliviivan tai pylonin ylapuolelta.
MyQGs pyloniin osuminen riittda. Pelaaja vol olla ilmassa ja paatya myos
pelikentan ulkopuolelle talloin.

llmassa oleva pelaaja saa jatketun tason sivurajojen ulkopuolelle, jos han
osuu maalialueeseen (tai pyloniin) ennen kuin osuu pelikentan ulkopuolella
mihinkaan. Nain ollen sivurajan ylittdnytkin pallo voi paatya maaliin. Jos nain
el kay, tuodaan pallo sivurajan ylityskohtaan.

(28) Goal Line Extended - YouTube



https://www.youtube.com/watch?v=Hy4bkvbdJgU

https://www.youtube.com/watch?v=ZfnsZgbwKwM



https://www.youtube.com/watch?v=ZfnsZgbwKwM
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1. Jos ennusteissa on ukonilman mahdollisuus, maaraa kotijoukkueen
otteluvastaava/joukkueenjohtaja/muu jasen "ukkosvastaavaksi”

2. Jos valahdyksen ja jyrinan vali on alle 30 sekuntia, keskeyta ottelu rauhallisesti

1. Ota tuomarin aikalisa mielellaan siten, etta olette saaneet seuraavan downin valmiiksi RFP:ta
varten

Pyyda kenttapelaajat pukuhuoneisiin ja ilmoita joukkueille ja yleiséOlle keskeytyksesta

Ota zlds reaaliaika, otteluaika, kellon status, ketjun paikka ja suunta, kumpi on hyokkaava
joukkue, down & matka (ketju ja box voivat jddda maahan paikoilleen) — kaikki

Jos ei saatu RFP:t& valmiiksi, ota ylos kesken jaaneet asiat kuten toimeenpanematon rangaistus.
Siirry pukuhuoneeseen ja ala tarkkailla valahdysten ja jyrinan véalista aikaa.

limoita sarjapaallikolle keskeytyksesta ja pyyda ohjeita se varalle, etta ottelua ei voida jatkaa
enaa (pimeys tai muu syy).

Sovi ukkosvastaavan kanssa tilannetiedotuksesta joukkueille ja yleisolle.

Jokainen véléhdys/{grahdys, jonka vali on alle 30 sek, nollaa 30 minuutin ajastimen. Maaraa joku
ryhméasta kellokalleksi

Kun valdhdys/jyrahdys on yli 30 sek, jatkuu 30 min ajastin kohti nollaa, jonka jalkeen ottelu voi
jatkua. Ota yIos reaaliaika (keskeytyksen pituus on hyva laittaa poytakirjaan).
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>SAJL Juokseva aika — pikaohje

e S4aantd on voimassa sovituissa sarjoissa ja puoliajan jalkeen

 Piste-ero oltava 35 tai enemman (paluu normiaikaan, jos palaa 34:4an tai
alle)

 Ottelukello pysahtyy ainoastaan seuraavissa tilanteissa:
» Joukkueet:

» Aikalisat (my0s loukkaantumiset)
« Erotuomarit:

* Neljannes paattyy

« Rangaistuksen toimeenpano

« Paatuomari ottaa oman aikalisén (esim. mittaus tai neuvottelu)
» Piste-eroksitulee 34 tai alle > normiaika heti
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>SAJL Jatkoalka — pikaohje

1. arvonta kolikolla: voittaja voi valita (paadyn tai) hyokkaysvuoron
Vuoropari: A hyokkaa, B puolustaa + "B” hyokkaa / "A” puolustaa
1. vuoroparin jalkeen valinnat (A 1.) vuorotellen B 2., A 3. jne.
Molemmilla joukkuelilla on 1 aikalis&/vuoropari (tai sen alku)

Aloitus B-25 jaardin linjalta keskelta (A voi valita my6s muun paikan
sivusuunnassa) normiyrityksilla (1 & 10)

TD + XP:
« 1.ja 2. vuoropari: normaalit 1 p. / 2 p. -pelivalinnat. 2 min tauko - 3. vp

» 3.ja 4. vuoropari: XP:lla saa pisteet (2 p.) vain pelaamalla. 2 min tauko = 5. vp
« 5. vuoropari: pelataan vain 2:n pisteen yrityksia 3-jaardin linjalta.

. Joi B tekee esim. syotonkatkosta TD:n, ottelu ratkeaa eikd hydokkayskilpailua
jatketa.



